


附件1
中国高校产学研创新基金-数实融合专项申请指南说明
根据 《关于申报2025年中国高校产学研创新基金的通知》(教科发中心函〔2025〕3号)的相关要求，教育部高等学校科学研究发展中心与深圳市创想三维科技股份有限公司、深圳元境智联科技有限公司联合设立“2025年中国高校产学研创新基金-数实融合专项”，支持高校在新一代人工智能生成内容（AIGC）、通用智能体Agent、具身智能机器人、混合现实（MR）、空间计算、三维数字化等前沿技术及其在智慧教育、智能制造、数字文娱、智慧城市、智慧医疗等领域的创新应用研究。
一、课题说明
[bookmark: _GoBack]1.“数实融合专项”旨在全国范围内遴选合作高校，构建产学研用协同创新的新生态，培养高素质复合型科技人才，推动我国相关领域、行业、区域自主创新能力的提升与数字化转型升级。
2.“数实融合专项” 的申请截止时间为2026年3月31日。计划执行时间为2026年7月1日～2027年6月30日，可根据课题复杂程度适度延长执行周期，最长不超过两年。

3.“数实融合专项”分为一般课题和重点课题：
⑴ 一般课题为每个立项课题提供总经费4万元至20万元的课题研究经费及科研软硬件平台支持，其中课题研究经费2万元至10万元；
⑵ 重点课题不超过20个，为每个立项课题提供总经费20万元至60万元的课题研究经费及科研软硬件平台支持，其中课题研究经费10万元至30万元。
4.“数实融合专项”的选题方向见表一，基金课题提供的科研软硬件平台列表见表二。
表一  “数实融合专项”选题列表
	课题方向编号
	课题方向
	课题研究内容

	A01
	[bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK4]生成式AI（AIGC）在科研、教育教学中的应用研究
	研究AI写作、AI编程、AI音视频生成、AI三维模型生成、AI 3D场景生成等AIGC技术，探索其在辅助科研选题、文献分析、实验设计、论文撰写以及个性化教学资源生成、智能辅导、创意启发等教育教学场景中的创新应用。重点关注如何利用AIGC提升科研效率与教学质量，打造人机协同的新型内容创作与交互范式，开发具有高表现力、个性化和创新性的科研与教育教学数字内容及工具，赋能知识发现与传播。鼓励结合MR混合现实、3D扫描数据进行AIGC内容生成，探索多模态AIGC应用。

	A02
	[bookmark: OLE_LINK3]通用智能体Agent在科研、教育教学中的应用研究
	研究具备自主感知、决策、执行与协作能力的通用智能体Agent技术，探索其在科研实验自动化、复杂数据分析、跨学科知识整合以及教育领域中担任智能导师、学情分析师、虚拟学伴等角色的潜力。关注Agent在特定任务场景下的规划、推理、学习与适应能力，及其与人类用户、数字环境（如MR空间、三维仿真场景）的自然交互。鼓励开发能够理解并执行复杂指令、提供个性化支持的教育科研智能体，并研究其伦理与社会影响。

	A03
	AI智慧课程平台-赋能智慧课堂应用研究
	研究聚焦于设计与开发融入AI技术的创新性智慧教学课程及解决方案。研究如何利用AI技术（如AIGC、智能Agent、学习分析）革新课程内容、教学方法与评价体系，实现个性化学习路径推荐、智能化答疑辅导、沉浸式教学体验和精准化学情诊断。鼓励开发覆盖特定学科领域（如STEM、人文社科）的AI增强型课程模块或完整课程，形成可复制、可推广的智慧课堂教学模式与实践案例，提升教学效率与学生参与度。

	A04
	具身智能机器人在科研、教育教学中的应用研究
	研究集成了AI感知、认知、决策与物理交互能力的具身智能机器人技术。探索其在科研实验操作、危险环境探测、野外数据采集，以及在教育领域中作为实验助手、实训平台、特殊需求学生辅助工具等应用。关注机器人在复杂真实环境中的自主导航（可利用SLAM技术）、物体识别与操作、人机协作以及多模态感知融合。鼓励开发面向特定科研或教学场景的具身智能机器人原型系统，并验证其有效性与实用性，推动AI从虚拟走向物理现实。

	A05
	[bookmark: OLE_LINK6][bookmark: OLE_LINK5]基于AI的混合现实（MR）大空间交互技术在科研、教育教学中的应用研究
	研究聚焦于人工智能（AI）与混合现实（MR）大空间交互技术的深度融合，探索AI如何赋能MR应用的感知、交互与内容呈现能力。研究重点包括：利用AI算法优化MR大空间中的场景理解、目标识别与高精度定位；增强手势/语音的自然交互效率；实现教学内容的个性化自适应；以及赋予虚拟角色智能化（如AI数字人）。鼓励申报者面向教育教学需求，开发基于AI的MR大空间应用，如多人协同虚拟实验室、沉浸式历史文化场景复现、复杂技能操作培训等。课题旨在利用MR眼镜等设备，通过创新的AI算法，显著提升教学应用的真实感、交互性与个性化教学效果，形成可推广的智慧教育创新模式。

	A06
	基于AI的三维数字化技术在科研、教育教学中的应用研究
	研究AI技术在三维数据获取（如优化三维扫描仪性能）、处理、理解、重建与应用中的创新方法。探索AI在点云数据去噪、语义分割、三维模型智能修复与生成、数字孪生构建等方面的潜力。鼓励开发基于AI的三维数字化解决方案，服务于文物数字化保护、工业部件逆向工程、虚拟博物馆建设、个性化医疗模型构建以及互动式三维教学资源开发。关注如何利用AI提升三维数字化效率与精度，并结合MR/VR技术实现沉浸式展示与交互。

	[bookmark: OLE_LINK8]A07
	柔性光敏树脂3D打印设备在鞋行业的科研与应用研究
	    研究柔性光敏树脂3D打印设备在高性能材料开发、材料多功能性探索、鞋型与鞋楦的个性化定制、原型设计的创新、快速原型的制作、自动化生产与后处理等的科研与应用。探索柔性光敏树脂3D打印设备在开发具有高回弹、抗撕裂、耐弯折、耐拉伸等特性的柔性光敏树脂材料、实现创新设计、重构鞋行业生产逻辑、影响大型鞋企品牌布局等方面的潜力。鼓励应用柔性光敏树脂3D打印设备开发高性能材料、新鞋款、自动化生产与后处理方案。

	A08
	FDM3D打印技术在科研、教育教学中的应用研究
	研究FDM3D打印技术在教学方式、实践教学工具、课程模型制作、职业培训中的创新方法。探索快速原型制作、定制化实验设备、材料研究与创新等方面的潜力。鼓励开发新型打印材料；根据实验需求，定制化打印实验设备和零部件；通过3D打印项目，融合科学、技术、工程、艺术和数学等多学科知识的潜力。关注如何利用FDM3D打印技术加速原型设计和验证过程，降低设备成本，提高学生实验效率，提升动手能力和创新思维，培养综合解决问题的能力。

	A09
	激光雕刻与切割技术在科研、教育教学中的应用研究
	研究激光雕刻与切割技术在材料科学研究、原型制作、教学方式中的创新方法。探索快速原型制作、创客教育、艺术设计、工程技术教育等方面的潜力。鼓励作为创客教育的重要工具，培养学生的创新思维、动手能力和团队合作精神；在艺术、设计课程中，利用激光技术创作个性化艺术品、模型等。关注如何利用激光雕刻与切割技术教授学生CAD/CAM软件操作、激光设备使用；研究不同材料的切割和雕刻特性，分析激光加工对材料性能的影响等。

	A10
	光固化3D打印技术在科研、教育教学中的应用研究
	研究光固化3D打印技术在课堂教学、材料性能研究、新材料开发中的创新方法。探索光固化3D打印技术在教具制作、产教融合、行业应用等方面的潜力。鼓励开发基于光固化3D打印技术的各行业解决方案，服务于文创产业、工业手板制作、医疗行业、航空航天等。关注如何利用光固化3D打印技术加速产品设计和验证过程；结合材料科学、工程学、艺术设计等多学科知识，进行综合性项目学习；鼓励学生进行创新设计。

	A11
	基于AI的空间计算技术在科研、教育教学中的应用研究
	研究AI算法（如深度学习、强化学习）在增强空间计算能力方面的应用，包括但不限于高精度实时定位与地图构建（SLAM）、场景理解与语义分割、动态环境感知、多用户空间共享与协同。探索AI驱动的空间计算技术如何在MR/AR应用中实现更自然的人机交互、更智能的环境感知和更精准的虚实融合。鼓励开发面向科研协作、沉浸式教学、大空间交互体验的AI增强型空间计算平台或应用原型，特别关注在MR眼镜等设备上的高效部署。

	A12
	AI+智能制造在科研、教育教学中的应用研究
	研究人工智能技术（如机器学习、计算机视觉、数字孪生）在智能制造领域的创新应用，如产品智能设计、生产过程优化、质量智能检测、预测性维护、人机协同作业等。鼓励利用MR/AR技术进行产线可视化、远程指导与操作培训，结合三维扫描数据构建工厂数字孪生。开发面向智能制造的AI算法模型与教学实训平台，培养学生在智能制造背景下的工程实践与创新能力，促进相关科研成果转化。

	A13
	AI+智慧交通在科研、教育教学中的应用研究
	研究人工智能在交通流量预测与优化、智能信号控制、自动驾驶技术（感知、决策、控制）、车路协同、公共交通智能调度、交通安全态势感知等方面的应用。鼓励利用MR/AR技术进行交通场景仿真、驾驶行为分析与培训，或城市交通规划可视化。开发AI驱动的智慧交通管理系统原型或教学案例，探索三维数字化城市模型在交通仿真与规划中的应用，培养交通领域复合型创新人才。

	A14
	AI+智能建造技术在科研、教育教学中的应用研究
	研究AI在建筑信息模型（BIM）深化设计、施工过程智能监控与管理、建材智能识别与追溯、结构健康智能监测、建筑能耗优化等方面的应用。鼓励运用MR/AR技术实现施工现场可视化交底、虚拟装配与质量检查，利用三维扫描技术进行场地测绘、进度跟踪与竣工验收。开发面向智能建造的AI算法、教学软件或实训系统，提升建筑行业信息化与智能化水平，培养适应行业发展的新型人才。

	A15
	AI+智慧医疗在科研、教育教学中的应用研究
	研究AI在医学影像智能分析与辅助诊断、疾病风险预测、个性化治疗方案推荐、智能导诊与健康管理（如AI数字人应用）、药物研发等方面的应用。鼓励结合MR/AR技术进行手术规划与导航、解剖学虚拟教学、康复训练等。利用三维扫描技术生成高精度人体/器官模型，用于AI训练或个性化医疗器械设计。开发AI驱动的智慧医疗解决方案或医学教育创新应用，提升医疗服务质量与教学水平。

	A16
	AI+艺术设计方向
	研究AI技术，特别是AIGC，在绘画、音乐、影视、动画、游戏、交互设计、时尚设计等艺术设计领域的创新应用。探索AI作为创作伙伴、灵感来源或独立创作工具的可能性，开发新型AI艺术创作工具与流程。鼓励结合MR/AR技术打造沉浸式艺术体验与交互装置，利用三维扫描获取现实素材进行数字艺术再创作。研究AI生成艺术的美学特征、版权归属与伦理问题，培养具备AI素养的复合型艺术设计人才。

	A17
	AI+农林牧渔方向
	研究AI在农作物病虫害智能识别与预警、精准施肥与灌溉、智能分拣与采摘、畜禽健康智能监测与行为分析、水产养殖环境智能调控、林业资源调查与火险预警等方面的应用。鼓励利用无人机遥感、地面传感器结合AI分析，或利用MR技术进行农场可视化管理与技能培训。探索三维扫描技术在地形地貌测绘、植物表型分析中的应用。开发面向智慧农业、智慧林业、智慧渔业的AI解决方案与教学资源，助力传统产业升级。



二、申报条件和要求
[bookmark: _Hlk183599318]1.申请人需具备较强科研能力，能够独立开展研究和组织开展研究，在所申报课题领域具备一定的研究基础；团队成员在选定的研究课题方向有较好的技术储备，包括与申报课题研究内容相关的研究成果、教材、论文、专利、获奖等。鼓励青年科研人员积极申报；
2.团队组成合理，分工明确，数量不少于3人。
3.优先支持已经设立相关专业或者已经成立相关研究中心的院校。
4.优先支持选题方向符合表一要求的课题。
5.优先支持研究内容有创造性、前瞻性和实用性，有商业化前景的课题。
6.优先支持有明确研究成果，成果有应用价值，可复制、可推广的课题，不支持纯理论研究。
7.优先支持研究方向明确，研究内容详实，研究方案完整可行的课题。
8.可支持多个院校成立联合课题组，完成较为复杂的研究课题的联合申报和研究。
9.申请人应客观、真实地填写申请书，没有知识产权争议，遵守国家有关知识产权法规。在课题申请书中引用他人研究成果时，必须以脚注或其他方式注明出处，引用目的应是介绍、评论与自己的研究相关的成果或说明与自己的研究相关的技术问题。对于伪造、篡改科学数据，抄袭他人著作、论文或者剽窃他人科研成果等科研不端行为，一经查实，将取消申请资格。
10.资助课题获得的知识产权由资助方和课题承担单位共同所有。
11.课题组需具备可独立支配的课题研究基础软硬件条件。 
三、资源及服务
针对合作院校，基金将提供完善的资源和服务体系，以保证院校顺利开展合作课题，并为院校提供长期有效的支持。
1.“数实融合专项”为每个立项课题提供对应的研究经费及科研软硬件平台支持，为申报团队提供创新项目选题指导，并根据需求开展服务校方等工作。
2. 基金课题发起单位将辅助、联合申报院校申报新的科研课题，提供项目咨询服务和技术支持，辅助科研成果的快速产品化及解决方案的包装。
表二 提供给课题研究的软硬件平台说明
	平台编号
	技术平台名称
及服务
	详细介绍

	B01
	[bookmark: OLE_LINK2]AI数字人应用平台
	AI数字人应用平台用于创建、管理和部署具备人工智能驱动的交互式数字虚拟人。平台提供从形象定制（2D/3D、外观、声音、性格）、知识库构建、AI对话能力（NLP、TTS、ASR）、动作驱动到多渠道发布（网站、APP、大屏、元宇宙等）的全链路工具和服务。用户可快速生成应用于客服、导览、教育、直播、品牌代言等场景的数字人，实现智能化、个性化、情感化的用户交互体验，提升服务效率与用户参与度。

	B02
	大语言模型应用服务平台（一站式AI创作平台）
	该平台是一站式AI创作平台，集成了多种先进的人工智能技术，为用户提供全方位的AI创作和辅助工具。平台包含AIGC对话生成、图像创作、音乐创作、文档分析、PPT生成、AI视频生成等多种功能，旨在帮助用户提高工作效率，激发创作灵感。

	B03
	AI智慧课程软件
	该软件是基于人工智能大模型，通过知识图谱构建底层知识体系，并根据知识图谱的数据推进精准化教学，基于AI课程大模型，从课前、课中、课后全面支持课程建设和教学应用全过程。AI智慧课程融合先进教育理念和教学模型，构建数字化教育及智能化教学应用。辅助院校人培方案持续改进，多维度培养学生核心素养和创新能力。

	B04
	VR智能显示交互终端
	VR智能显示交互终端，使用一体机设计，保证续航和使用稳定性，搭载了高通骁龙处理器，高视场角，可以实现完整的 6DoF 追踪和手势操作，搭载全息操作系统，为开发者带来了全新的视觉体验和交互方式，用于工业、教育、医疗、交通、文创展示等领域。

	B05
	MR分体式智能显示交互终端
	MR分体式智能显示交互终端是一种具备分离式设计的智能设备，它由显示屏和交互设备、主机三部分组成，通过有线连接的方式进行通信和交互。该终端结合了先进的显示技术和智能交互功能，为用户提供了丰富的信息展示和交互体验。

	B06
	[bookmark: OLE_LINK12]MR多人大空间播控平台
	MR多人大空间播控平台是专为混合现实（MR）应用打造的核心控制与管理系统，旨在实现多个用户在同一大型物理空间内的实时同步与协同交互。该平台通过先进的空间计算与网络同步技术，为所有佩戴MR设备的用户提供精准的共享空间定位。作为整个MR体验的“中央大脑”，它负责统一管理、调度和播放空间内的全息数字内容，包括3D模型、动画特效、音视频及交互事件。平台确保每一位参与者的虚拟化身、手势操作及对虚拟物体的交互行为都能被实时捕捉并精确同步给所有用户，从而创造出无缝、稳定且高度一致的共享沉浸式体验。无论是用于多人协同实训、互动课堂还是大场景展演、科研探究等，该平台都为开发者和用户提供了一个强大而可靠的底层支撑。

	B07
	[bookmark: OLE_LINK14]混合现实全息空间协作平台
	[bookmark: OLE_LINK13]混合现实全息空间协作平台是一款基于MR技术打造的全息社交、异地多人实时分享并可以协同创作的平台型软件。该软件也是一款基于MR智能眼镜为主，web端相互配合的一款MR全息内容编辑和演示的操作平台。
该软件的核心功能是多个用户在同一空间进行互动，让人们通过AR中的3D虚拟角色进行协作。用户可以在此空间进行音视频通讯、操作和编辑场景内的全息内容（包括且不限图片、视频、3D模型文件等），自定义房间布局，并根据不同的“空间”属性对空间内的角色分配不同的功能。

	B08
	全彩高精扫描仪
	该扫描仪拥有超大景深和扫描面幅，专为中型物品及人像、人体扫描量身定制。该系统是由手持式彩色三维扫描仪、三维数据获取及后处理软件构成，可完成实验室或现场对中大型文物艺术品、雕刻品、人像、人体部位、汽车改装部位等扫描，获取物品表面的三维信息，并通过软件自带后处理软件生成标准的三维数据格式（asc、stl、obj 等格式）进行数据输出，以方便工程师使用后期第三方软件实现修型/ 设计、再加工，或是对于扫描完整的数据，可利用 3D 打印机直接进行 3D 打印，对模型进行还原重现。

	B09
	[bookmark: OLE_LINK1]空间全景编辑器
	空间全景编辑器，支持720全景图片（球形/条形图）和视频的上传与编辑。它内置服务器，通过HTML界面操作，上传大小不受限。用户可轻松添加图文、音视频、热点、外链及动静态360物体与图标，丰富场景交互。编辑器能一键生成krpano文件和HTML链接，自动适配PC及移动端，提供沉浸式第一视角体验。此外，还提供天气特效、镜头光晕、底部Logo和多种UI界面选择，增强视觉效果与定制化能力。

	B10
	FDM3D打印机
	该3D打印机应用FDM(Fused Deposition Modeling)技术，即熔融沉积建模，是3D打印技术中的一种，最广泛用于教育、家庭和小型企业。FDM打印通过熔融塑料材料逐层堆积成型，具有较高的成本效益和操作简便性。该3D打印机具有高速打印，打印稳定、打印精度高的特点，使其在原型制作、工业手板打样、艺术文创等领域应用广泛。模型文件通过切片软件切片处理后导入3D打印机打印后，即可生成3D打印模型。

	B11
	3D打印切片处理软件
	该软件适用于FDM工艺3D打印机的切片处理。具有对模型的移动、缩放、旋转、打洞、测量、抽壳、剪切、布尔运算等功能，并能调整打印速度、打印层厚、模型壁厚、支撑、填充比例与样式等参数。软件操作简单易上手，切片处理速度较快，更能直接通过局域网连接3D打印设备，直接将打印文件传输到3D打印机上，实现远程打印。

	B12
	创想云平台
	该平台包含海量模型库，可直接获取模型文件资源；包含3D打印社区，内有用户群体沟通交流平台；包含3D打印设备产品库，并可在平台中找到对应机型的参数与售后视频教学；包含下载中心，可下载设备更新固件版本以及更新的切片软件。


	


四、课题申报说明
1. 申请人须仔细阅读申请指南，按照指南详细填写申请书，填写不合要求的课题会按照格式不符合要求处理。
2. 请各课题申请人按要求填写申请书（申请书中手机和邮箱必须填写），加盖公章及签字后扫描上传至：https://cxjj.cutech.edu.cn；为方便评审，申请书扫描件请按以下命名规则命名：学校名称+申请人姓名。
3. 申请书书面材料一份，邮寄至：北京市海淀区中关村大街35号803室，教育部高等学校科学研究发展中心信息化研究发展处。
4. 申请截止时间为2026年3月31日。
5. 课题的计划执行时间为2026年7月1日～2027年6月30日，可根据课题复杂程度适度延长执行周期，最长不超过两年。
6. 每位申报人限报一项课题。
7. 课题选题列表上的选题方向都不限定课题数量，但是如果存在内容重复的相似课题，专家组将根据课题组技术积累、课题方案、课题支撑条件等要素择优选择资助课题。
8. 如果以联合课题组的形式申请课题，需要列明不同学校单位的课题任务。
9. 课题申请人无需向资助企业额外购买配套设备或软件。
五、联系人及联系方式
教育部高等学校科学研究发展中心联系人：
张  杰       电话：010-62514689
企业联系人：
刘  浩    电话：15802107671
李东浩    电话：15506589165
纪楷鸿    电话：18988940609



