关于开展2016年“工商银行杯”全国大学生金融产品创意设计大赛的通知
各高校团委：
    为激发广大青年学生创新热情，广泛征集有价值的创意思路，扩大在大学生群体中的影响力，树立创新形象，拓展潜在优质客户，根据总行《关于开展2016年“工商银行杯”全国大学生金融产品创意设计大赛活动的通知》通知要求，定于2016年8月至12月开展2016年“工商银行杯”全国大学生金融产品创意设计大赛（以下简称大赛）。现将有关大赛事项通知如下。
一、大赛宗旨
切实推动“大众创业 万众创新”，银校携手创新金融产品，培养社会创新型人才。“进校园”普及宣传金融知识和我行产品服务信息，扩大我行在大学生群体中的影响力。践行工商银行提供卓越金融产品和服务社会大众的社会责任。大赛将秉持“公平、公正、公开”的原则，提倡开拓视野、广泛参与、培养创新精神和理论联系实际的能力。
二、大赛主题
“创意点亮青春”2016年“工商银行杯”全国大学生金融创意设计大赛
三、大赛组织
共青团中央和财经联盟作为大赛的合作单位，中国工商银行作为主办单位，三人行广告传媒有限公司作为承办单位。
由共青团中央学校部、中国工商银行、三人行广告传媒有限公司共同组建大赛组委会。
四、参赛对象
凡全日制各类高等院校在校中国籍专科生、本科生、硕士研究生和博士研究生都可报名参赛。金融创意设计比赛申请参赛的作品分为个人作品和团队作品。

五、大赛内容
（一）金融创意设计比赛
本届大赛采用组委会事先设定多个命题，以及学生自主选题相结合的方式，将比赛范围拓宽覆盖到整个金融领域，征集创意作品。活动分为作品征集（10月10日前）、作品预审（10月11日-10月21日）、作品复审（10月22日-11月6日）、片区现场复赛（11月7日-11月29日）、全国决赛（12月）等五个阶段。
（二）“创意点亮青春”高校宣讲会

在全国选择30所重点高校在6月-9月期间开展“进校园”活动，选择10-20所核心高校开展“创意点亮青春”的宣讲会。重点区域可以选择一所高校，举办宣讲会宣传时辐射到周边各院校。由上届入围决赛选手结合参赛经历进行分享，利用其在校园中的号召力和影响力进行传播与推广。同时由各分行讲解大赛活动内容及相关奖励政策，结合校园不同情况开展互动问答或分享活动，调动高校学生参赛积极性。

（三）互联网金融产品及网点体验活动
借助大赛进校园的契机，通过创意命题等方式，积极引导高校师生使用我行“工银e校园”、“融e行”、“融e联”、“融e购”等互联网金融产品，有效强化上述产品在校园的推广力度。同时本届大赛将继续开展银行智能网点体验活动，所有晋级复赛的选手将由选手高校所在地的分行安排在智能网点开展“我在银行的一天”体验互动活动，增强大学生对我行认知度，培育和发展潜在优质客户。参与度较高的分行将获得宣传片的拍摄机会，拍摄内容包括网点大堂值日、办理业务、自助体验、智能设备操作等网点体验活动。
六、大赛规则
（一）报名方式
报名时间自2016年6月25日起至10月10日截止。参赛者通过登录大赛官方网站，填写相关报名信息注册用户，包括参赛人姓名、身份证号码、联系电话、所在地区（省市）、所属学校、院系和年级等信息；如为组队参赛（组队参赛的团队成员不超过3人），则需填写团队所有成员的上述信息，并指定1名组长。在阅读赛事规则后点击“作品提交”，上传作品文档参赛。
（二）大赛赛制
各行需对辖内参赛学生提交的作品进行初步评审，按比例择优推荐至总行，总行将评选出80组选手进入现场复赛（入围复赛的选手均能获得我行提供的实习机会）。现场复赛将在五个地区分别开展，具体举办地将根据全国各地区参赛情况择优选取。通过复赛将选拔出40个优胜组，符合我行校园招聘基本条件者将直接获得我行提供的工作机会（非应届选手将保留录取资格）。从各复赛区挑选出排名靠前的优胜组（共10组）参加全国总决赛，选手在总决赛现场对作品进行阐述，评审团进行打分，并现场颁奖。获奖者将获得中国工商银行颁发的获奖证书及奖金。

（三）奖项设置
全国决赛第一名奖金10000元，第二至第四名奖金各6000元，第五名至第十名奖金各3000元，全国最佳指导老师两名各4000元，全国人气排名最高（通过网络投票）的2个作品各获得奖金2000元。以上奖项奖励对象为参赛人。参赛人组队参赛的，奖金将统一向组长发放，团队成员自行分配。
注：以上涉及的奖金均为税前奖金，大赛组委会按照国家税法规定代扣代缴前述奖金的税金。有关实习安排的最终解释权归大赛组委会所属。
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