


- 2 -

二、竞赛内容

本次大赛分设本科组和高职组；基于大学生学习兴趣与

大赛初衷考虑，组别外研究生可组队参与本科组比赛。

本次大赛聚焦智能体（AI Agent）与无代码平台的协同

创新。鼓励不同专业背景的学生组队参赛，参赛队伍从以下

场景中自拟题目完成项目方案设计和实施。考察对智能体

（AI Agent）核心技术及无代码开发平台的综合掌握程度、

从场景洞察到技术落地的全链路创新能力、专业核心能力以

及团队协作等综合能力。

1.探索以“低门槛技术赋能+高智能应用开发”为核心的

教育与产业融合新范式；

2.基于无代码平台快速构建智能体应用，实现学习路径

动态规划、知识点拆解与实时反馈；

3.结合智能体的流程编排能力与无代码平台的可视化编

排功能，打造智慧校园服务系统；

4.在医学、计算机、金融、新闻、美术等不同学科背景

下，聚焦如文献分析、舆情分析、科研数据可视化、实验流

程化等核心功能，构建智能化体系平台；

5.利用无代码平台搭建数据分析看板，帮助教师和管理

者基于数据优化教学与管理策略；

6.面向企业数字化转型需求，通过无代码平台集成智能

体核心模块，可实现企业数字化转型中的流程优化、系统维

护；
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7.以无代码平台为桥梁，以智能体为引擎，构建“人人

可参与、场景全覆盖”的 AI 创新生态，推动教育变革与产

业升级的双向赋能。

三、竞赛方式

线上线下相结合的形式。

四、参赛对象与要求

（一）参赛对象

河南省普通高等学校全日制在籍大学生。

（二）组队要求

1.以院校为单位组织参赛，鼓励跨专业组队，发挥学科

交叉优势。

2.每支队伍由 3 名队员（其中 1 名队长）和 1-2 名指导

教师组成。

3.每所学校最终线下参赛队伍不超过 5支，报名时队伍

数量若超出规定需举行校赛，具体事宜可联系比赛技术支持

单位。

（三）报名方式

各参赛队伍队长请通过此次竞赛的官方网站提交报名

信息：https://aijs.zhongbenjiaoyu.com。

五、竞赛流程与时间安排

第一阶段：09 月 08 日—10 月 17 日，各参赛团队通过

官网进行报名参赛；

第二阶段：10 月 18 日—10 月 24 日，技术支持单位分

批次进行赛事相关平台与工具的线上指导培训；
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第三阶段：10 月 25 日—11 月 16 日，各参赛团队提交

项目设计说明书；

第四阶段：11 月 17 日—11 月 21 日，组委会对已提交

的设计说明书进行评审；

第五阶段：11 月 22 日—11 月 29 日，组委会进行线下

比赛与评审；

注意：各参赛队伍报名完成后即可进入学习平台与练习

平台进行赛事工具的学习与实践，详情可联系技术支持单位。

在规定时间内按照要求线上提交设计说明书，内容不得含有

学校名称、指导教师等敏感信息。要求在线下竞赛中对设计

说明书的功能进行复现。本科组与高职组比赛时间不同，具

体详情见竞赛规程及报名官网。竞赛地点本科组为郑州大学；

高职组为河南经贸职业学院。

六、评分办法

线上提交文档分数占总成绩的 30%；线下比赛分数占总

成绩的 70%；具体评分细则见比赛规程。

七、参赛费用

本次大赛不收取报名费，各参赛队伍自行承担因参赛产

生的食宿交通、参赛选手保险等其他费用。

八、奖项设置

各赛项分别设立一、二、三等奖，以实际参赛队总数为

基数，获奖比例分别不高于 10%、20%、30%。

九、版权要求

（一）参赛作品应为原创作品，无著作权争议。
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（二）参赛作品凡被认定属于抄袭、剽窃的，将取消参

评资格，已经入选的作品和个人，评委会将取消其入选资格

和相关荣誉，由此产生的一切法律后果由参赛者本人承担。

（三）参赛作品不得包含违反国家法律法规和社会主义

道德的内容。

（四）参赛团队同意授权大赛主办方对获奖作品进行展

示或其他形式的宣传等。

（五）参赛作品的知识产权归属于参赛团队。

十、申诉与仲裁

在比赛过程中若出现违规现象，参赛队领队应在比赛结

束后 2小时内向仲裁委员会提出书面申诉。书面申诉应对申

诉事件的现象、发生时间、涉及人员、申诉依据等进行充分

实事求是的叙述，并由领队亲笔签名。非书面申诉不子受理

申诉方可随时提出放弃申诉。申诉方不得以任何理由采取过

激行为扰乱赛场秩序。参赛学生不得因申诉或对处理意见不

服而停止竞赛，否则按弃权处理。

大赛仲裁委员会在接到申诉的 2小时内组织复议，并及

时将复议结果以书面形式告知申诉方。

仲裁委员会的仲裁结果为最终结果。

十一、联系方式

（一）竞赛咨询

郑州大学（本科组）：王军锋 13939073076

河南经贸职业学院（高职组）：余勇 18638128335

赛事服务与技术支持：孟祥森 19003833507
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附件：

大学生 AI+创新应用大赛

项目设计说明书

（模板）
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大学生 AI+创新应用大赛项目设计说明书（模板）

（本模板内容框架根据竞赛实际情况按需修改，使用时请删除红字说明，

正文使用仿宋_GB2312 字体，三号字号，行间距 28 磅）

一、项目基本信息（一级标题：黑体三号）

项目名称：

团队名称：

赛项组别： 本科组 高职组

团队队长及队员信息：

二、项目背景与需求分析

1.问题背景（二级标题：楷体_GB2312）

描述项目解决的实际问题或用户痛点（需结合真实场景

或数据验证）

2.目标用户

明确项目服务的用户群体及其核心需求。

3.需求清单

姓名 专业 岗位分工 联系方式
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列出项目需实现的核心功能点（需覆盖评分标准中任务

一至任务八的关键需求）。

三、项目设计思路

1.流程设计（对应评分标准任务一）

业务流程图：

附 UML 流程图，展示项目核心逻辑节点与顺序（需标注

关键路径）。

创新点：

描述针对用户痛点的创新性解决方案（如 AI 能力结合

无代码开发的独特设计）。

2.知识库构建与训练（对应评分标准任务二）

知识库内容（由参赛队伍自行准备）：

列出核心领域知识分类及数据来源（需覆盖≥80%场景

需求）。

模型训练：

描述模型训练流程、迭代次数及准确率目标（≥85%）。

数据管理：

说明数据去重、格式统一及脱敏处理方案（错误数据占

比＜5%）。

3.智能体工作流设计（对应评分标准任务三）

工作流架构：

附工作流设计图，展示 AI 能力调用（如 OCR、多模态交

互）与业务逻辑衔接。

功能场景：
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列出核心功能模块。

4.使用比赛平台进行开发实现（对应评分标准任务四、

六、七）

后端开发：

描述数据模型设计、接口开发及权限管理方案（需支持

复杂业务逻辑配置）。

前端开发：

附页面原型图，展示关键页面布局与交互设计（如自适

应布局、操作提示）。

AI 能力集成：

说明 AI 组件（如智能推荐、自动审批）与无代码平台

的结合方式。

四、附件

其他支持材料：

如数据样本、API 文档、用户调研报告等。

提示：

文档需充分体现团队分工与协作过程（如任务分配表、

沟通记录）。

鼓励添加扩展功能（如大屏展示、多语言支持），最终

根据线下完成度加分。


